MANUAL ANIMAG 2021- ZAKLADNI INFORMACE PRO VSECHNY

CO JE PREDMETEM SOUTEZE?

Animované filmy vytvorené détmi a mlddeZi s vyuzitim bézné dostupnych technickych
prostiedki: digitalniho fotoaparatu, fotoaparatu v mobilu nebo na tabletu

+ nasledné zpracovani pomoci béZné dostupnych programii v PC - spojeni jednot-
livych snimkii do casové osy a vytvoreni titulkii na zacatku i na konci filmu.

Do soutéZe Ize zaradit pouze dilka vytvorena klasickymi animacnimi postupy:
: STOP MOTION a KRESLENY FILM — popis najdete dale v manuélu.

: Animace vzniklé programy pro pocitacovou animaci — FLASH a jiny specialni

i animacni software — do soutéze ANIMAG nepfijimame. Klasika je klasika!

* DOLEZITE!
IDEALNI DOPORUCENA CELKOVA DELKA SOUTEZNIHO PRISPEVKU JE:

m i n 1 -3 0 Zda se vam to malo? Nebojte se, nafotit dostatek snimkii pro spojeni
o L v . . . . . . .
do Casové osy, kterd ve vysledku vyda na cca 3 minuty zajimavého

max. 3 . 59 napadu, je prace dost a dost! Vzhiiru do toho!

JAK SE SOUTEZNi ANIMOVANE FILMY VLASTNE TVORI?
Technicky vzato existuji dva postupy prevzaté z klasické animétorské praxe, kterd se pouziva
jiz vice jak 100 let. Za chvili je vysvétlime, aby bylo jasno.

* DALS DOLEZITA VEC PRO USPECH V SOUTEZI JE:

Tviirci animovanych i hranych filma vi, jak dileZity je ndpad, ktery se nésled-
4 v v . . Ve rv 7 7 sV v . v v v .
na p ad né podrobné rozepisuje do scénare. Dobry scéndf zaruuje, Ze piiibéh je
sdélovan srozumitelné, ma spad i zajimavé zakonceni (pointu).

Doporucujeme vam si pred zahajenim prace na filmu promyslet, co chcete natocit,
jak se vas piibéh bude vyvijet, ¢éim vSe zakondite atd.

Inspirovat se miizete cimkoliv - pfibéhy z literatury, zaZitky ze Zivota, vlastni
fantazii. Pro uspéch v soutézi je dobré se nechat inspirovat motivacnimi tématy
pro konkrétni kategorii! Kdyz je napad promysleny, rozepsany do jednoduchého
scénare - HURA, MUZEME ZACIT PRACOVAT NA ANIMATORSKE CASTI.

ﬂ Potfebujete vice vysvétlit, jak se hledd ndpad, tvofi scéndi? Nebo mate dotazy
k organizacnim zéleZitostem soutéze? Napiste na mail: m.cisecky@ped-km.cz

MANUAL 2021
1. ANIMACE: STOP MOTION

Jmenujeme ji jako prvni, protoZe umoZiiuje pomérné snadno rozpohybovat ve filmu svét
kolem nés, dovoluje udélat filmy zaloZené na trojrozmérmych scénéch i ploskové 2D kompozici.

Spravné Cesky bychom tento postup mohli nazvat: fazova animace — protoze na jednot-
livych snimcich jsou objekty vZdy o kousek posunuty (pozménény apod.) Dojem hladkého
pohybu vznikne diky spojeni jednotlivych snimkii za sebou v pocitaci.

A jedno uzitecné pravidlo:
*im vice pohyb rozfazujete = nafotite vice snimkd s malymi posuny,
tim plynuleji a prirozenéji vysledny efekt pohybu vypada!

Profesionalni animatofi védi, Ze:

na 1 vtefinu snimku je nutné nasnimat 24 policek (= fotek v naSem pojeti)!
Matematicky vzato: pokud byste chtéli vytvofit profi filmecek v délce 3 minuty —
bude nutné udélat pres 4 000 fotek a ty nechat pocitacem spojit! Ale vysledek se dostavi
a vypadd to krdsné.

C0 SE DOBRE ANIMUJE TECHNIKOU STOP MOTION?

Vlastné cokoliv kolem nas, vyhodou je, Ze fazovym nafocenim miiZete rozpohyho-
vat béZné predméty, miiZete proménovat postupné hroudu hliny nebo plasteliny
do tvaru, ktery chcete.

Na vytvoreni pribéhu je idealni, kdyz rozpohybujete kreslené plosné loutky, které
si sami lehce vyrobite (nakreslit, vystfihnout, rozstiihat ¢asti, které maji byt pohyblivé
apod.). A k tomu vytvoite barvami, fixami aj. také origindlni pozadi. Pozadim miZe byt také
deska stolu, specidné vybrand velké fotografie nebo specialné vytvorené pozadi z véci kolem nds.
Prosté kreslite a malujete, vytvarite a nasledné vse rozpohybujete podle napadu =
scénare.

\

<~ . Ostatné - nejlepsi jsou ukazky. Prosim prohlédnéte si odkazy na filmy,
P @: které na www.animag-kromeriz.cz najdete po rozkliknuti fialového
boxu TO MUSITE VEDET A VIDET. Inspirace jako hrom!

'
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DOPORUCENI PRO TECHNIKU STOP MOTION
L. SNIMANI

Pouiijte digitalni fotoaparat, mobil, tablet apod. Kvalita snimkii nemusi byt
vysoka — nejméné 1 Mpx vsak doporucujeme. | tak je nutnd dostatecné velkd pamétova
karta, foceni fazi pohybu probiha zpravidla v nékolika celcich, obsah karty Ize stahnout do pc,
vymazat z pamétového média a pokracovat vesele dal.

Pro kvalitni obraz je skvély STATIV, ktery udrzi fotoaparat v jedné poloze /vyhnete
se tak nezadouci trhané pohybu! Jdou vymyslet i jiné vychytavky, aby se dobfe pracovalo.
Experimentujte a vytvorte si improvizované animatorské studio doma nebo ve tfidé!

SVETELNE PODMINKY by mély byt takeé (+ - ) stejné, aby nedochazelo k rozdilnému
nasvétleni, byva to rusivé. Idedini je umélé osvétleni, které neovliviiuje intenzita pfiro-
zeného svétla (tmavy kout a zde umisténd lampa). Nebo musite natécet vzdy za podobnych
svételnych podminek.

1. ZPRACOVANI NASNiMANYCH FOTEK V POCITACI

Existuji placené i zdarma stahovatelné programy pro STOP MOTION animace. ALE nejdfive
vyzkousejte zdarma dostupny program MOVIE MAKER, ktery je automatickou
soucasti operacniho systému Windows 7 a plné vyhovuje.

V MOVIE MAKER programu spojis snimky do casové osy a vytvofis i tivodni a zave-

recné titulky. Na ty se nesmi zapomenout, vZdyt'i samotny nézev filmu je velmi dilileZita véc.

A stejné tak je nutné védét, kdo film vytvoil apod.

Pro novéjsi operacni systémy WIN 8 a 10 bezplatné stahnéte programek pomoci kamaréda
Gooogla! Nic sloZitého!

1. DO JAKEHO FORMATU VYSLEDNOU ANIMACI ULOZIT?
MOVIE MAKER vém ddva moZnost uloZit vysledek ve vysokém rozliseni (1080 p). To je sprdvnd
volba. Pfed ulozenim nezapomeiite prosim na titulky (ty vsak mohou byt i soucasti
animacni prace a rucné vytvorené! Je to zajimavéjsi. A nezbytnou soucasti animo-
vaného filmu je také hudba a pripadné i mluvené slovo. To vie vam MOVIE MAKER
umoziuje do snimku vloZit. Takto vytvoreny soubor ma Sanci byt nésledné - po verdiktu
poroty - pfeformédtovan pro promitani na velkém platné kina. A to je pak pardda a zazitek pro
kazdého tviirce.
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2. ANIMACE: KRESLENY FILM

Jeden z nejstar3ich druhdi animace viibec. Vytvarnik — animator kresli viechny faze pohybu
zvlast na papir (nebo na priihlednou fdlii (ultrafén). Tato casové nérocna technologie vyZaduje
nakreslit ru¢né stovky fazi pohybu - ty nasledné nasnimat (nafotit ¢i naskenovat) a stejné jako
u STOP MOTION animace spojit v3e do vysledného tvaru filmového pasu.

Priikopnikem precizni podoby kresleného filmu byl svétozndmy Walt Disney. U nés kreslenou
animaci proslavil zejména Zdenék Miler a jeho oblibena détska postavicka Krtecek.

Tento postup je pro souté7 ANIMAG také vitany. ViyZaduje spoustu prace a nad3eni,
ale vysledky se pfi dostatecné pili a soustfedéni jisté dostavi.

Pro uplnost dodavame, Ze po nakresleni viech fazi pohybu musite nasnimat =
vyfotit (naskenovat) jednotlivé obrazky a stejné jako u animace STOP MOTION
je nasledné spojite treba pravé v programu MOVIE MAKER do podoby hotového
snimku. Proces snimani i zpracovani ma podobna pravidla, které jsme popsali
v predchozi kapitole.

Potfebujete vice vysvétlit technické parametry animace STOP MOTION,
ziskat dalsi dobré rady a tipy? Oslovte naseho specialistu Karla Gambu.
Napiste na mail: karelgamba@gmail.com

TERMINY SOUTEZE ANIMAG Kroméfiz 2021

1. listopadu 2020 /

START SOUTEZE — OSLOVENI DETi A MLADEZE

moznost se prihldsit a byt v kontaktu s poradateli, dostavat
aktudlni informace i upozornéni na terminy apod.

31. bfezna 2021/
POSLEDNI DEN PRO VLOZENi SNiMK( DO SOUTEZE pres e-otefené ulozisté

duben/
Vyhodnoceni snimkii odbornou porotou

kvéten - cerven 2021/
Z toho nejlepsiho vybiraji divaci + udeléni ocenéni za 5. rocnik soutéze



